
Choisissez un objet à propos
duquel vous pouvez raconter
une histoire ou une anecdote.

Tout ce qui pourrait être
intéressant ou amusant pour
les personnes avec lesquelles

vous jouez.

Mettez-vous à l'aise

Les participants font des
offres, le commissaire-

priseur décide qui obtient
l'objet et encaisse

l'argent.

Identifie l'objet

Choisir l'encanteur

Faites votre offre

1.

2.

3.

4.

5.

Le gagnant6.

Et l'argent ?

7.

À chaque tour, le
commissaire-priseur

décidera qui remporte
l'objet.

L'enchère commence

Un jeu à jouer entre amis ou en famille dans lequel chacun met aux
enchères un objet spécial porteur d'une histoire ou d'un souvenir. Une

façon différente de se souvenir de moments particuliers, de partager des
émotions ensemble et de s'amuser tout en faisant le bien.

La personne qui a remporté
l'enchère avec le plus
d'articles ou la plus

généreuse (celle qui a
dépensé le plus) remporte

l'enchère.

Chaque participant
raconte l'histoire de son
objet et choisit une base

d'enchères.

La vente aux enchères des mémoires

Placez-vous de manière à ce
que tous les participants

entendent et voient bien. En
cercle, c'est parfait!

Partagez votre joie en
choisissant de faire don du

produit de la vente aux
enchères à une organisation à

but non lucratif.

Donner pour Enigmap

www.enigmap.net/fr/soutenez-nous/

Saviez-vous qu'Enigmap est une association à but non lucratif?
Il ne reçoit aucun financement d'aucune organisation ou institution

et ne vit que des dons de ceux qui jouent et des bénévoles qui
consacrent leur temps et leur énergie à ce projet.

https://www.enigmap.net/fr/soutenez-nous/

