
Scegli un oggetto di cui puoi
raccontare una storia o un

aneddoto. Qualsiasi cosa che
possa essere interessante o
divertente per le persone con

cui stai giocando.

Mettetevi comodi

Identifica l’oggetto

Scegliete il banditore

Fai la tua offerta

1.

2.

3.

4.

5.

Il vincitore6.

E i soldi?

7.

 I partecipanti offrono, il
banditore decide chi si
aggiudica l’oggetto e

raccoglie i soldi. 

Ad ogni turno, il banditore
decreterà chi si aggiudica

l’oggetto.

Inizia l’asta

Un gioco da fare con gli amici o la famiglia in cui ognuno mette all'asta un
oggetto speciale, che porta con sé una storia o un ricordo. Un modo

diverso dal solito per ricordare momenti speciali,  condividere insieme
emozioni e divertirsi facendo del bene.

Vince l’asta la persona che si
è aggiudicata più oggetti o la
più generosa (quella che ha

speso di più).

Ogni partecipante
racconta la storia dietro il
suo oggetto e sceglie una

base d’asta.

L'asta dei ricordi

Cercate di posizionarvi in
modo da ascoltare e vedere
bene tutti i partecipanti. In

cerchio è perfetto!

Condividete la vostra gioia
scegliendo di devolvere il

ricavato dell'asta ad
un'Associazione Non Profit. 

Dona per Enigmap

www.enigmap.net/sostienici/

Lo sai che Enigmap è un'Associazione Non Profit?
Non riceve fondi da nessun ente o Istituzione e continua a vivere

solo grazie alle donazioni di chi gioca e a volontari che dedicano il
loro tempo e le loro energie a questo progetto.

https://www.enigmap.net/sostienici/

